




1. Цели и задачи дисциплины 

Цель изучения дисциплины «Конструктивное моделирование» состоит в 

расширении и закреплении теоретических знаний в области моделирования одежды, 

инновационных методах и приёмах преобразования исходной конструктивной основы в 

конструкцию заданного объёма, силуэта и формы; об основах построения систем 

автоматизированного проектирования одежды и основных направлениях их развития и 

формировании соответствующих компетенций.  
Основные задачи дисциплины:  

 - сформировать представление о месте моделирования изделий одежды в системе 

художественно-творческого и проектного знания;  

 - сформировать у студентов систему навыков и представлений о современных 

приемах конструктивного моделирования;  

 - развить навыки применения методов и приёмов конструктивного моделирования 

в проектной деятельности; 

 - сформировать у студентов систему представлений о методах и приемах 

моделирования современных швейных изделий;  

 - расширить представления студентов о возможностях методов моделирования; 

 - изучить и освоить принципы проектирования современных изделий методами 

конструктивного моделирования; 

 - освоить методы конструктивного моделирования одежды; 

 - выработать навыки работы с приемами конструктивного моделирования, 

способствующие повышению профессионального уровня. 

 

2. Место дисциплины в структуре ООП 

Дисциплина «Конструктивное моделирование» относится к дисциплинам 

(модулям) по выбору и обеспечивает ознакомление студентов с процессами разработки 

конструкций с использованием базовых основ и модельных конструкций рукавов; 

конструктивным моделированием воротников и капюшонов; процессом разработки 

конструкций изделий новых видов; методами автоматизации конструктивного моделирования 

одежды. 

Дисциплина базируется на знаниях, полученных при изучении следующих 

дисциплин: история костюма, проектирование в материале; спецрисунок, 

материаловедение, технология швейных изделий. Одновременно изучаются дисциплины: 

дизайн-проектирование,макетирование,выполнение в материале, информационные 

технологии, компьютерная графика,содержание которых используется при изучении 

данной дисциплины.Дисциплины, при изучении которых необходимо освоение данной 

дисциплины: «Выполнение проекта в материале», «Научно-исследовательская работа», 

«Производственные практики», «Преддипломная практика». 

3. Требования к результатам освоения дисциплины 

3.1. В результате освоения дисциплины «Конструктивное моделирование» должны быть 

сформированы следующие компетенции: 

Шифр 

направления 
Формируемая компетенция ((шифр) – формулировка) 

54.04.01 

ПК-5 готовность синтезировать набор возможных решений задач или 

подходов к выполнению проекта, способностью обосновывать свои 

предложения, составлять подробную спецификацию требований к проекту 

и реализовывать проектную идею, основанную на концептуальном, 

творческом подходе, на практике 

ПК-11 способность к трансформации художественных идей, результатов 

научных исследований, внедрению их в практику и организации 

проведения художественно-творческих мероприятий 


















